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Dimo Chotrov, TU-Sofia

Forschungskompetenz: 
Computer graphics, Virtual & Augmented Reality, Human Computer Interaction 

Forschungshintergrund: 
- Integrating Engineering Applications in Virtual Reality Systems (PhD Thesis)
- Enhanced Immersive Representation of Objects In Virtual Reality Environment Implementing
Implicit Features (nationales Forschungsprojekt)
- Large Scale Industrial Structural Optimisation (Forschungsproject FP7)
- University Scientific Research Centre (nationales Forschungsprojekt)
- Virtual and Augmented Reality in Design for Manufacture (Erasmus+ Projekt)

Derzeitige Funktion: 
Lecturer / Forscher 
Arbeitsgebiet: 
Virtuelle & Erweiterte Realität, Mensch-Maschine Schnittstelle, Software Entwicklung 

Promotionsberechtigt: ☐ ja ☒ nein

Titel: Assist. Prof. 

Institution: TU-Sofia

Bereich: Virtuelle & Erweiterte Realität 

Adresse: 8 Kliment Ohridski Blvd., Block 2, Zimmer 2400A 

Telefon: +359 884 06 99 96 

E-Mail: dchotrov@tu-sofia.bg

Webseite: fdiba.tu-sofia.bg

Gewünschte Forschungskooperationen: 

Forschungsthemen: 
VR/AR – Anwendungen im Ingenieurwesen, Ausbildung, Kulturelles Erbe, usw.; 

Bereits bestehende Kooperationen: 
KIT - LESC 

Ggf. bestehende Förderprogramme: 
- HeritageBG - https://www.nasledstvo.bg/ (auf Bulgarisch)
- Kulturelles Erbe, nationales Gedächtnis und gesellschaftliche Entwicklung - https://kinnpor.uni-
sofia.bg/ (auf Bulgarisch)

Wunschpartner beim FDIBA-Projekt: 
KIT, Magdeburg 



FDIBA Forschungsportfolio 

2 

Publikationen (max. 10): 
1. Bachvarov, A., Maleshkov, S., Chotrov, D., Katicic, J.: Immersive Representation
of Objects in Virtual Reality Environment Implementing Implicit Properties, 4-th
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